Przygotowanie do druku - podstawy

Postaram sie wam przekazaé podstawowe informacje odnosnie druku i przygotowania
plikdw, choc¢ to temat rzeka. To tylko zalecenia, ktére mogg poprawié jakosé waszych wydrukéw, a w
ramach pytan i watpliwosci zapraszam do kontaktu.

1. Plik - jesli chcecie wykorzystac ,,maksa” z wydruku to najlepsze sg pliki TIF - 16 bitéw i 300dpi
(moze by¢ 600) w profilu kolorystycznym ProphotoRGB lub AdobeRGB (ale jesli masz tylko plik jpg
sRGB to taki przyslij). Teraz na szybko czemu:

a) JPG przy kazdym otwarciu i zapisaniu sie kompresuje wiec obraz degraduje sie przy kazdym
zapisaniu pliku (traci jakos¢, szczegdty itd), TIF natomiast jest ogromny ale zapisuje kazdy piksel
obrazu i nic dzieki temu sie nie traci, nie kompresuje przy kazdej edycji i zapisie.

b) 300dpi przy druku jest wystarczajgce, moze byc i 600 ale poza rozmiarem pliku znaczacej réznicy
nie zobaczycie

c) 16 bitow to najbardziej stuszna sprawa do druku i powaznych obrazéw czy to kolor czy bw

Wyobrazcie sobie, ze 8 bitéw to np. dla czerni 2560dcieni czerni/szarosci, a 16 bitéw to ponad
65tysiecy odcieni dla czerni. Tyczy sie to rdwniez podstawowych koloréw, wiec mozecie sobie
wyobrazi¢ jak duzy moze miec to wptyw na obraz, a zwtaszcza na przejscia tonalne na obrazie.

d) kolor ProPhotoRGB jest to najszerszy mozliwy gamut, ktdry zawiera w sobie wszystkie inne w tym
AdobeRGB - tak przygotowany plik pozwala ptynnie przejs¢ kolorystycznie wszystkie etapy od
wyswietlenia na monitorze po druk. Kazdy etap wykorzystuje rézne profile kolorystyczne wiec
najszerszy gamut najlepiej sobie z tym radzi. AdobeRGB tez jest ok sRGB tez sie nada.
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e) Rozmiar - jesli potrzebujesz zwiekszy¢ plik - przygotowujac plik wykadruj go do odpowiednich
proporcji jakie chcesz drukowac z najwiekszego rozmiaru jaki posiadasz i dopiero powiekszaj. Dobrze
jest powiekszac plik w Photoshopie - polecam metode dwusze$cienna z wygtadzeniem gradientu ale
wczesniej pamietamy by plik byt w 16 bitach i 300dpi kolory Adobe lub ProPhotoRGB. Ciekawg nowg
opcjag do powiekszen (dwukrotnie powieksza plik utrzymujgc dobrg jakosé) lub wydobycia
szczegbtéw w PSi LR jest opcja Super Resolution lub Raw Detils, ale przy kazdym uzyciu trzeba
sprawdzi¢ czy efekt jest zadawalajgcy.

... ale w miare zwiekszania formatu i przekatnej obrazu, zwieksza sie teoretyczna odlegtosé, z ktérej
powinnismy go ogladaé, a co za tym idzie spadajg wymagania dotyczace gestosci i ostrosci, itd.

2. Pamietajcie, ze drukuje sie to co jest w pliku a nie to co widzicie na swoim monitorze - chyba, ze
macie monitor fotograficzny dobrze sprofilowany wtedy mozecie z duzym przyblizeniu zobaczy¢ jak
bedzie wygladat wydruk. Monitor swieci, wiec zawsze wydaje sie, ze jest troche jasniej, a na wydruku
moze wydawac sie wam ciemniej bo papier nie Swieci od tytu - gtéwnie dotyczy to ciemnych partii
waszego obrazu w ktérych wydaje sie, ze widzicie szczegdty a na wydruku juz trzeba bedzie sie
mocno przypatrzeé lub jasnych koloréw, ktére na wydruku wyglgdajg na bardziej nasycone.

3. Dobrym doradca jest histogram korzystajcie z niego. Unikajcie przekroczenia histogramu z lewej
strony - te elementy bedg super czarne bez zadnego szczegdtu sg to partie obrazu gdzie czern nie
posiada absolutnie zadnych szczegétow i duze partie takiej ,smoty” Zle wptywajg na estetyke obrazu
ale co kto lubi.. Nie przekraczamy tez prawej strony histogramu - przepalenia na wydruku to po
prostu brak zadruku w tym miejscu, wiec na obrazie pojawiajg sie elementy nie pokryte emulsja.

4. Wasze otoczenie ma wptyw na obraz jaki
widzicie na monitorze. Jesli bedziecie
obrabiac¢ w ciemnosci przygotujecie za
ciemne pliki, jesli w storicu za jasne. Te
kwadraty majg takg samg szaros¢, a
postrzeganie nasze sie zmienia w zaleznie
od otoczenia.

5. Papiery w petni matowe — majg ograniczone mozliwosci pokazywania szczegétéw w bardzo
czerniach i intensywnych granicznych kolorach z uwagi na absorpcyjnos¢ papieru.
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